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Das System REDCap – Benutzerinteraktion 



Integration mit Krankenaus-IT Systemen

Clinical 

Data 

Interoperability

Services

Clinical Data Pull

Clinical Data Mart

basierend auf FHIR, 

einem HL7 Standard

Fast 

Healthcare

Interoperability

Resources

Dynamic

Data

Pull

Krankenhaus

Informations

System



Application

Programming

Interface 

Schnittstelle, über die

externe Programme mit

REDCap kommunizieren

können.

Zugriff von außen via REDCap API

Data 

Entry

Trigger

→ POST-Anfrage wird

an eine Webadresse

geschickt, wann immer 

ein Datensatz erstellt oder 

verändert wird (nur via UI,

nicht bei Importen).



Hooks 

beeinflussen das Aussehen

oder die Funktionsweise von 

REDCap als Reaktion auf

Ereignisse, die während der

Bedienung von REDCap

auftreten.

Plugins

stellen neue Seiten

in REDCap zur Verfügung,

über die Benutzer oder

Admins vom Plugin zur 

Verfügung gestellte Funktionen

oder Ansichten aufrufen

können.

Plugins und Hooks als Erweiterungspunkte



Wie funktionieren Hooks?

Im Quellcode von

REDCap befinden sich

an diversen Stellen

Hook-Points, an denen 

der in den Hook-Functions

definierte Code ausgeführt

wird.



Hooks und Plugins

können neben dem Zugriff

auf die Developer Methods

natürlich auch beliebigen

Code ausführen und somit

auch mit externen Services

kommunizieren.

Hooks und Plugins: Kommunikation mit der Außenwelt



Hooks – Code / Aufruf / Funktion



Hooks – Code / Aufruf / Funktion



Hooks



Hooks – Code / Aufruf / Funktion



Plugins – Code / Aufruf / Funktion



Plugins – Code / Aufruf / Funktion



Plugins – Code / Aufruf / Funktion



External Modules

können alles, was Hooks

und Plugins auch können.

Zusätzlich können mit EMs 

API-Methoden ergänzt 

werden. EMs können außerdem

bequem über ein Admin-

Interface verwaltet werden.

External Modules – die „Turbo-Plugin-Hooks“



Plugins, Hooks und Externe Module im Vergleich

Plugins Hooks Externe Module

• Stellen Seiten bzw. Funktionen 

„außerhalb“ REDCaps zur 

Verfügung (PHP, HTML, JS)

• Können REDCap-Seiten nicht 

verändern

• Aufruf via Bookmarks oder 

Application Links

• Code üblicherweise in 

redcap/plugins (oder irgendwo)

• Developer Methods verfügbar

• REDCap Auth ist opt-in

• Plugin-Code kontrolliert, wer 

(welches Projekt) Zugriff hat

• Können API-Methoden zur 

Verfügung stellen (aber: 

Endpunkt außerhalb von 

redcap/api).

• Keine komplette Skripte, sondern 

PHP-Funktionen mit bestimmten 

Namen und Signaturen

• Laufen während der Ausführung 

von REDCap-eigenen Seiten

• Können daher in Aussehen und 

Funktionsweise eingreifen

• Code üblicherweise in 

redcap/hooks (oder irgendwo)

• Developer Methods verfügbar

• Admin/Programmierer muss 

kontrollieren, in welchem Kontext 

(Projekt, User, bestimmte Seite) 

ein Hook ausgeführt wird

• Hook-Framework notwendig 

(Administration außerhalb von 

REDCap, oft direkt in der Server-

Shell)

• Alle Möglichkeiten und Vorteile 

von Plugins und Hooks, ohne 

deren Nachteile

• Developer Methods (und weitere 

Funktionen aus dem EM 

Framework) verfügbar

• REDCap Auth ist opt-out

• REDCap API kann erweitert 

werden (unter redcap/api)

• Code befindet sich in 

redcap/modules

• Administration direkt in REDCap 

integriert, Dokumentation und 

Konfigurationssystem für Module 

(System-Ebene, Projekt-Ebene)

• Leicht wiederverwendbar bzw. 

teilbar (EM Repo)



Was sind External Modules?

Anwender

Für den Endanwender (Dateneingeber, Fragebogen-
Teilnehmer) komplett transparent (nichts, was auf 
„Externe Module“ hinweisen würde; Wirkungen sind 
einfach „da“).

Projekt-Designer

Menüpunkt External Modules (Applications). Sieht vom 
REDCap-Admin freigegebene Module und kann diese 
für sein Projekt aktivieren und gegebenenfalls 
konfigurieren.

External Modules are individual packages of software that can be downloaded and installed by a REDCap 

administrator. Modules can extend REDCap's current functionality, and can also provide customizations and 

enhancements for REDCap's existing behavior and appearance at the system level or project level.

“
REDCap Control Center, External Modules

REDCap-Admin (Superuser)

Kann Externe Module zu REDCap hinzufügen 
(automatische Installation aus dem REDCap 
Repository oder manuell durch Kopieren auf den 
Server), konfigurieren und für Projekte freigeben.

Manche Module lassen sich nur durch Admins nutzen.

Modul-Entwickler

Nutzt die vom EM Framework bereitgestellten 
Programmierschnittstellen und Konventionen, um 
relativ einfach die Funktionalität von REDCap 
anzupassen bzw. zu erweitern.













Stand 23.10.2019: 124 Externe Module

Admin

Admin Dashboard

Administrator Only DAG Renaming

Analytics

Instance Marker

Mobile API Request to Survey

MySQL Simple Admin

Quick Deleter

Quick Permissions

REDCap Project Ownership

Single Line System Informational 

Text

Survey Link Lookup

Unban IP

Username Verification

Warn Users of Pending Suspension

WUSM Repo Handler Module

Cosmetic

Color Matrix

Field Notes Display

Form Field Tooltip

Hide “Create Empty Project”

Hide Custom Application Links

Hide Homepage Email Addresses

Hide Save & Return Button

Inline Descriptive Popups

Language Editor

Modify Contact Admin Button

My Projects Tweaks

REDCap CSS Injector

REDCap Custom Footer

REDCap Field Help

Right-to-Left Module

Shazam

Show Lock Language

Sticky Matrix Headers

Survey UI Tweaks

Cosmetic (ctd.)

Two Column Checks

UI Trimmer

Data Entry

Fields

Auto Populate Fields

Custom Imagemap

Date Calculated Fields

FHIR Ontology Autocomplete Module

Hide Choice by Event

hookutils

Image Map

Instant Field Concatenation

Matrix Question Randomization

REDCap Chart Field

https://redcap.vanderbilt.edu/consortium/modules/index.php

https://redcap.vanderbilt.edu/consortium/modules/index.php


Data Entry (ctd.)

Forms

Module to pre-populate an 

instrument with data from a 

previous event / instance

Multilingual

Field Enhancements

Complete Row

Hide Randomization Values

Image Viewer

Instance Table

Simple Ontology Module

User Agent Info

Data Entry Workflow

Auth

Hidden by role

nedCAPTCHA

REDCap Survey Auth

REDCaptcha

(integrated, REDCap 8.11)

Restrict Survey Referrers

Shibboleth Esignature

Show by role

User Rights By Record

Flow

AutoContinue Skip Logic

Auto-Schedule

Custom Survey Landing Page

Form Render Skip Logic

Linear Data Entry Workflow

Data Entry Workflow (ctd.)

DAGs

Auto DAGs

DAG Switcher

Public Survey DAG

WUSM Assign DAG

Misc

Email Alerts
(integrated, REDCap 9+)

QR Code Shortcut

Save Survey PDF to a Field

Stealth Queue

Verify all (Data Resolution  

Workflow)

Data Visualization

ViDER Visualizations

Vizr
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Project Enhancements (ctd.)

Special Project Type

FAQ Builder

Flight Tracker for Scholars

Flight Tracker Lite

MyCap

PubMed Search

VoteCap

Tech / Programming / API

emLogger - Logging Utility

External Module Templater

Locking API

Quick Projects

Randapi (Randomization)

REDCap Entity

REDCap JavaScript Injector

Seamless IFrames

Session Checker

Data Import/Export/Sync

API Sync

Auto Record Generation

Big Data Import

Cross Project Piping

Cross-Project Check for Duplicate 

Records

Custom Report Builder

Custom Template Engine

Dynamic Report Push

PDF @ActionTags

Project Aggregator

REDCap-ETL Module

REDCap Web Services

Survey Queue Interface

Tableau Web Data Connector

WUSM Project To Project Field 

Replication Module

Project Enhancements

General

Annotated PDF

Codebook Concertina
(integrated, REDCap 9+)

Data Driven Project Banner

Hide Codebook 

Randomization Numbers

Orca Call List

Orca Search Module

Quick Permissions

Record and Event Pager

Rochester Accessibility Survey

Save Randomisation Date

Survey Dashboard
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Administration von Externen Modulen

• Download / Installation

Server-Rechte, Code Review, Konfiguration

• Richtlinien für den Einsatz

Nutzererwartungen, Limitationen, Aufwand(sentschädigung), Custom-Programming

Antragsformular (für Aktivierung bereits vorhandener, Beantragung neuer EMs) 

• Tracking von Externen Modulen

Welche EMs sind in welchen Projekten aktiv? 

Wechselwirkung zwischen EMs? Code Review / Testen!

• Updates und Validierung

Benachrichtigung im Control Center (Internetverbindung, Server-Rechte)

Updates auf Knopfdruck

Funktionelles Testen – Testprojekt für jedes EM mit entsprechenden Testszenarien

→ nützlich: External Module Administration Tracking Tool (Training Materials Repository)

https://redcap.vanderbilt.edu/plugins/redcap_consortium/training_materials.php




Fehler in einem EM gefunden? Feature-Wünsche?

1. Informationen sammeln

• Name und Version

• Version der REDCap-

Installation

• Details zur Serverumgebung 

(Versionen von Win/Linux, 

PHP, mySQL)

• Projekttyp (klassisch, 

longitudinal, wiederholende 

Instrumente/Events)

• Detaillierte 

Fehlerbeschreibung 

(idealerweise mit Angabe der 

Schritte, um den Fehler zu 

reproduzieren)

2. Community Site

• In der Rubrik „IT / Technical →

External Modules“ einen Post 

erstellen.

• Modul-Autor(en) taggen!

3. Issue auf GitHub erstellen

• Fast immer wird für Module ein 

GitHub Repository angegeben 

(in der Auflistung im Control 

Center).

• Dort einen „Issue“ erstellen.

• Autor(en) auch hier taggen.

• Falls eine Lösung vorhanden 

ist, diese am besten als „Pull 

request“ bereitstellen.



Programmierung von Hooks/Plugins/External Modules

• Falls REDCap 8.0.3 oder höher im Einsatz ist 

→ wegen der vielen Vorteile jedenfalls als EM realisieren

• Gute Startpunkte: 

• Control Center > Technical / Developer Tools > Plugin, Hook, & External

Module Documentation

• Hier insbesondere der Link „External Modules Documentation“

• und darin der Link „Click here for method documentation“,

• sowie die Dokumentation der Developer Methods und Hook 
functions

• External Module Templater kann zur Erstellung eines Templates

verwendet werden (die aktuelle Version 1.3 ist etwas buggy und der 

generierte Code ist nicht direkt lauffähig, aber nimmt einem doch einiges an 

Tipperei ab).



Builds out external module template files for quick module generation Carl Reed, Kyle McGuffin“

FEATURES
1.Admin only (Control Center).

2.Provides an interface (web 

form) to collect data about an 

external module to be made.

3.Generates code (PHP class, 

config JSON) as specified. 

4.Code can be downloaded

(ZIP archive).

USE CASES

• External module

development.

• Good starting point for

developers new to EMs.





v1.3External Module Templater
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Builds out external module template files for quick module generation Carl Reed, Kyle McGuffin“

FEATURES
1.Admin only (Control Center).

2.Provides an interface (web 

form) to collect data about an 

external module to be made.

3.Generates code (PHP class, 

config JSON) as specified. 
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



Entwicklungsumgebung

Voraussetzungen

• LAMP-System; unter Win/Mac z.B. XAMPP (oder auch VM, Docker, ...)

• REDCap (lauffähig konfiguriert)

Editor / Tools

• PHP Debugger (z.B. Xdebug)

• Editor (z.B. Visual Studio Code)

Empfohlene Plugins für VS Code:

• PHP Intelephense (Ben Mewburn) - meiner Meinung nach deutlich besser als PHP IntelliSense

• PHP Debug (Felix Becker)

• Debugger for Chrome (Microsoft)

• markdownlint (David Anson)

• Live Server (Ritwick Dey) oder browsersync (Jeremy Rajan)








